FLAGC

Curso: Adobe After Effects Avancado

Duracao: 30h
Area formativa: Video & Motion

Sobre o curso
O After Effects é a ferramenta da Adobe vocacionada para a edicao e pds-producao de video que

permite a criacao de graficos sofisticados com animacao, efeitos visuais com a qualidade para filme e
video.

Este curso tem como objectivos:
Dotar os formandos de conhecimentos e competéncias necessarios para uma utilizacao avancada da
ferramenta Adobe After Effects.

Ao concluires com aproveitamento esta formacao, receberas um badge digital para partilhares
[x] com a tua rede profissional online.
Sabe mais sobre os badges digitais aqui.

Destinatarios

Editores e compositores de video, designers, criativos, estudantes e todos aqueles interessados em
aprofundar as suas competéncias de utilizacao da ferramenta Adobe After Effects.

Pré-requisitos

Frequéncia ou conhecimentos similares do Curso de After Effects inicial.

Metodologia

Formacao Presencial ou Live-Training (Formacao Online Sincrona).


https://www.credly.com/org/flag/badge/after-effects-advanced
https://flag.pt/badges-digitais-flag/
https://flag.pt/curso/adobe-after-effects
https://flag.pt/solucao-live-training/

Programa

- Composicao 2D e 3D

- Layers e keyframes

- Mascaras

- Presets e efeitos

- Controlos de animacao

- Profundidade de campo, focagem, distancia focal
- Execucao de plugins préprios

- Export e renderizacao

Composicao 2D e 3D

- Caracteristicas de uma composicao 2D vs. 3D
- O espaco 3D no After Effects
- Exploracao de vistas simultaneas para melhor funcionalidade e controlo das animacdes

Layers e keyframes

- Propriedades dos layers, manuseamento e protecao

- Criar textos 2D e 3D

- Criacao de formas a partir de vetores

- Movimentacao e rotacoes, utilizando os valores de X, Y e Z

- Animacdes com movimento no espaco tridimensional

- Utilizacao de vistas simultaneas ou de diferentes areas de composicdo
- Time Remmaping e stretch para alteracao de velocidades e duragdo de clips video
- Relacdes de parent-children entre layers

- Criacao e utilizacdes de Null Objects

- Aplicacao de motion blur em imagens estaticas para maior realismo;

- Criacao de luzes e interacao da iluminacao com as layers

- Layers definidoras da projecao da luz

- Animacao das luzes no espaco e nas propriedades

Méscaras

- Criar e manipular mascaras avancadas

- Chroma Keying vs. Retirar backgrounds com recurso a mascaras
- Protecao, copia e duplicacdes de mascaras

- Animacao da forma, posicao, feather e opacidade da mascara

Presets e efeitos

- Diferentes tipos de efeitos
- Diferentes opcoes de efeitos nos layers
- Simulacdes vs. Geradores vs. Distorcoes

Controlos de animacao

- Track motion

- Efeitos e presets

- Animacdes de vetores
- Conteudos



- Animadores

- Animar textos

- Animacao por keyframes vs. Expressdes

- Alguns tipos de expressoes no AE

- Pincel Rotoscépio

- Pin de Marionete

- Anadlise e aplicacao de presets de animacdes e 0 seu manuseamento
- Time remapping e aplicacao de efeitos de Delay ou Backwards
- Animacdes com recurso a audio

. Criacdo de camaras

- Propriedades da camara

Profundidade de campo, focagem, distancia focal

- Animacao de camaras em layers 2D e 3D

- Transicdes entre camaras

. Criacao de luzes e a sua interacdo com as camaras

- Animacao das luzes no espaco e nas propriedades

- Exploracao dos varios tipos de luz durante as animacdes

Execucao de plugins préprios
- Guardar Presets
Export e renderizacao

- Parametros de export varios formatos e aplicacdes

- Criar presets de exportacdes

- Utilizacdo de videos ou imagens para a construcao de uma animacao demonstrativa
- 3D de Photoshop



