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Sobre 0 curso

No curso Agile UX & Colaboracao com Developers vais aprender a integrar o design no ciclo de
desenvolvimento 4gil, promovendo uma colaboracao eficaz entre designers, developers e product
owners.

Vais explorar a aplicacdo pratica de metodologias ageis, o conceito de dual track, o handoff com
DevMode, as etapas de QA e as principais ceriménias do processo.

O foco estara na comunicacao eficaz em equipas multidisciplinares e na criacao de fluxos de trabalho
colaborativos que potenciam a eficiéncia e a qualidade dos projetos digitais.

Este curso pode ser totalmente adaptado em conteddos, duracao, datas e horarios as tuas
necessidades pessoais ou para um grupo de colaboradores da tua empresa. Queres saber mais
sobre as nossas solucdes de formacao a medida?

Objectivos

No curso Agile UX & Colaboracao com Developers vais aprender a integrar o design e o
desenvolvimento em ciclos ageis reais, reduzindo erros e retrabalho através de processos de QA e
handoff eficientes.

Vais também melhorar a comunicacao e a colaboracao entre equipas, aumentando a produtividade e
elevando a qualidade das entregas digitais.
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Ao concluires com aproveitamento esta formacao,
receberas um Certificado de Formacao (acreditado
pela DGERT) e um badge digital (da Credly) para
partilhares com a tua rede profissional online.
Sabe mais sobre 0s nossos badges digitais aqui.

COURSE

Pré-requisitos

Para frequentares este curso deveras ter conhecimentos basicos de metodologias ageis e
ferramentas de design colaborativo.

Destinatarios

Este curso destina-se a designers, developers e product owners que trabalham em equipas ageis.

Este curso pode ser totalmente adaptado em conteddos, duracao, datas e horarios as tuas
necessidades pessoais ou para um grupo de colaboradores da tua empresa.
Queres saber mais sobre as nossas solucdes de formacao a medida?

Programa

Introducdo as metodologias ageis e o papel do design em cada uma

e Principios fundamentais do Agile, Scrum e Kanban
¢ O papel do design no ciclo iterativo e incremental

Integracao do UX no ciclo de desenvolvimento

e Relacdo entre discovery e delivery continuos
e Sincronizacao de tarefas entre design, produto e desenvolvimento
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Dual Track Design

e Gestao paralela de investigacao, prototipagem e implementacao
» Estratégias para equilibrar velocidade e qualidade

Ferramentas e boas praticas para QA de design

« Verificagao de consisténcia visual e funcional
e Automacao e revisao colaborativa de QA

Handoff eficiente com Figma DevMode e documentacao viva

e Preparacao e entrega de ficheiros de design
e Criacdo de documentacao viva e atualizavel

Gestao de feedback técnico entre design e desenvolvimento

e Canais de comunicacao eficazes
e Processos para resolucao de bloqueios e iteracao continua

Participacao ativa do designer em cerimdnias ageis

¢ Planning e definicao de objetivos
¢ Daily, Review e Retrospective: contributos e responsabilidades do designer

Ferramentas de validacao visual e revisao colaborativa
e Jira
e Figma
e Notion

Comunicacao interfuncional

e Gestao de expectativas entre equipas
¢ Alinhamento de prioridades e decisdes de produto

Casos praticos de integracao design-dev em contextos reais

e Exemplos de equipas que aplicam Agile UX com sucesso
e LicOes aprendidas e boas praticas de colaboracao



