FLAG

Curso: AutoCAD 3D

Duracao: 36h
Area formativa: Cursos

Sobre o0 curso

O AutoCAD 3D ¢ orientado para a criacao e gestao de projetos de qualquer area de arquitetura,
engenharia, e design, e destaca-se pela excelente capacidade de modelacao e representacao
tridimensional. O AutoCAD 3D, possui ainda, como principais caracteristicas, a precisao, o rigor e a
rapidez de execucao e partilha de desenhos, tanto no ato da criacao como na edicao.

Este curso pode ser totalmente adaptado em contetdos, duracao, datas e horarios as tuas
necessidades pessoais ou para um grupo de colaboradores da tua empresa. Queres saber mais
sobre as nossas solucdes de formacao a medida?

Objectivos

Este curso prepara-te para dar os primeiros passos no AutoCAD 3D, através da correta visualizacao
dos modelos (vistas) e posicoes de desenho (planos), e ira permitir-te expandir os teus
conhecimentos sobre esta ferramenta, para que no final possas transportar os teus projetos para trés
dimensdes e apresenta-los sob a forma de imagens fotorrealistas.

Ao concluires com aproveitamento esta formacao, receberas um Certificado de Formacao
B (acreditado pela DGERT) e um badge digital (da Credly) para partilhares com a tua rede

profissional online.

Sabe mais sobre os nossos badges digitais aqui.

Pré-requisitos
Para participares no curso de AutoCAD 3D é necessario que tenhas conhecimentos de AutoCAD 2D.

Os participantes devem ter uma licenca valida do AutoCAD instalada no seu equipamento para
acompanharem os exercicios praticos ao longo da formacao. Esta licenca é obrigatdria, pelo que cada
participante deve tratar da sua subscricao individual antes do inicio do curso.


https://flag.pt/
mailto:querosabermais@flag.pt?subject=AutoCAD 3D |%20Formação%20à%20Medida/Personalizada
https://www.credly.com/org/flag/badge/autocad-3d
https://www.dgert.gov.pt/
https://www.credly.com/organizations/flag/badges
https://flag.pt/badges-digitais-flag/
https://flag.pt/curso/autocad-2d/

Destinatarios

A formacao em AutoCAD 3D foi desenvolvida para arquitetos, engenheiros, projetistas, designers, e
para todos os profissionais que pretendam desenvolver maquetas virtuais com realismo.

Este curso pode ser totalmente adaptado em conteddos, duracao, datas e horarios as tuas
necessidades pessoais ou para um grupo de colaboradores da tua empresa.
Queres saber mais sobre as nossas solucdes de formacao a medida?

Programa

Funcdes elementares

e Espaco 3D

e Conceitos de coordenadas 3D

e Modos de visualizacao 3D

e Janelas de visualizacao (viewports)
e Vistas 3D

e Criacao e gestao de estilos visuais
e Comando orbit

Entidades de desenho tridimensional

e Polilinhas 3D
e Helicoide (helix)
e Ferramentas auxiliares para uso tridimensional

Planos de Trabalho/Sistemas de coordenadas (uCS)

e Aplicacao das varias tipologias de sistemas de coordenadas
* Sistemas de coordenadas dinamicos (DUCs)

Conversao de entidades bidimensionais em objetos sélidos
e Comandos extrude revolve loft e sweep
Criacao de faces e superficies (malhas)

e 3D face

Ruled mesh
Revolved mesh
Tabulated mesh
Edge mesh
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e Filtros de selecao do sub-objeto (Vértices, arestas e faces)
Criacao de sélidos

 Criacao de primitivas basicas (caixas, esferas, cones, cilindros, piramides)
¢ Modificacao de soélidos

Transformacao de geometrias tridimensionais

e Union, subtraction e intersection
e Conversao de sélidos em meshes e vice-versa
e Suavizacao de geometria com smooth

Cortes e alcados

e Obtencao de seccdes 2D e 3D a partir do 3D
¢ Fotografia Plana (Flatshot)
e Obtencao de algcados e plantas a partir de objetos 3D

Comandos de navegacao

e Visualizacao através de andamento e voo (Walk and Fly)

e Criacao de uma camara para obtencao de pontos de vista e alteracao das propriedades da
mesma

e Animacoes segundo caminhos definidos por linhas (Motion Path animations)

Fotorrealismo

e Criacao e aplicacao de diversos materiais a objetos
e Utilizacao dos diversos tipos de luzes no ambiente do modelo
 Criacao de imagens fotorrealistas com inclusao de imagens de fundo

e Construcao de um edificio com posterior aplicacao de renderizacao de forma a obter imagens

fotorrealistas



